Regulamin korzystania ze Strefy Gier

Wojewodzkiej Biblioteki Publicznej w Opolu

81. Postanowienia ogdlne

1.

Strefa Gier jest cz¢scig Wojewddzkiej Biblioteki Publicznej im. E.
Smotki w Opolu (dalej: ,,WBP”).

Strefa stuzy do korzystania z gier planszowych, karcianych oraz innych
materialéw udostepnianych na miejscu.

Korzystanie ze Strefy Gier jest bezplatne.

Niniejszy regulamin okre$la zasady korzystania ze Strefy oraz obowiazki
jej uzytkownikow.

82. Godziny funkcjonowania Strefy Gier

1.

Strefa Gier jest dostepna dla uzytkownikow w godzinach ustalonych
przez WBP i publikowanych na stronie internetowej biblioteki oraz na
tablicach informacyjnych.

Przebywanie w Strefie Gier poza wyznaczonymi godzinami jest
zabronione, z wyjatkiem wydarzen organizowanych przez pracownikow
WBP, ktore mogg odbywac si¢ poza godzinami pracy biblioteki.

8§3. Zasady korzystania

1. Korzysta¢ ze Strefy Gier moga wylacznie osoby posiadajgce wazng karte

biblioteczng WBP oraz nieposiadajace zadtuzenia wobec biblioteki.

2. Gry 1 materialy udostepniane sg wytacznie na miejscu — nie podlegajg

WYypOZyczeniu na zewnatrz.



3. Zabrania si¢ wynoszenia elementéw gier poza obszar WBP.

4. Uzytkownicy zobowigzani sg do zachowania porzadku oraz dbania o
materialy biblioteczne 1 wyposazenie.

84. Higiena i bezpieczenstwo

1. W Strefie Gier mozna spozywa¢ wylacznie napoje w zamknietych
butelkach lub kubkach oraz niewielkie przekaski niepowodujace
zabrudzen.

2. Zabrania si¢ spozywania alkoholu 1 innych uzywek oraz uzywania innych
substancji niedozwolonych.

3. Zabronione jest korzystanie z urzadzen elektrycznych niezatwierdzonych
przez biblioteke, otwartego ognia lub przedmiotéw mogacych stwarzac
zagrozenie.

4. Uzytkownicy zobowigzani sg do zachowania zasad higieny 1 kultury
osobistej.

85. Rezerwacje

1. Mozliwa jest rezerwacja stolikow na okre$lone godziny, zgodnie z
zasadami ustalonymi przez pracownikow Strefy Gier.

2. W przypadku sp6znienia przekraczajacego 15 minut rezerwacja moze
zosta¢ anulowana.

3. Na prosbe uzytkownikdéw mozliwe jest zarezerwowanie stolika na
nastepny dzien w celu kontynuacji niedokonczonej rozgrywki. W takim
przypadku gracze mogg pozostawi¢ gre wraz z komponentami w
aktualnym utozeniu, zabezpieczonym przez pracownikoéw Strefy Gier.

Rezerwacja taka obowigzuje wytacznie do konca nastepnego dnia pracy
Strefy.



§6. Zasady udzialu w wydarzeniach

1.

Udziat w wydarzeniach organizowanych przez Strefe Gier jest
rOwnoznaczny z wyrazeniem zgody na nieodptatne utrwalanie i
publikacje wizerunku uczestnika w materiatach informacyjnych,
promocyjnych i sprawozdawczych WBP, zgodnie z obowigzujacymi
przepisami prawa.

Organizatorzy moga wprowadza¢ dodatkowe zasady uczestnictwa, o
ktorych informujg przed rozpoczeciem wydarzenia.

§7. Dzieci i mlodziez

1.

2.

Dzieci ponizej 12. roku zycia moga przebywac w Strefie Gier wylacznie
pod opieka rodzica lub opiekuna prawnego.

Opiekun ponosi petng odpowiedzialnos¢ za bezpieczenstwo dziecka oraz
ewentualne szkody przez nie wyrzadzone.

§8. Zwierzeta

1.

W Strefie Gier dopuszcza si¢ obecnos¢ matych zwierzat pod warunkiem,
ze:

a) znajduja si¢ wytacznie na kolanach opiekuna,

b) nie przeszkadzajg innym uzytkownikom,

c) pozostaja przez caty czas pod petng kontrolg wilasciciela.

Wtasciciel odpowiada za wszelkie szkody wyrzadzone przez zwierzg.
Pracownik biblioteki moze poprosi¢ o opuszczenie Strefy przez

wlasciciela wraz ze zwierzgciem, jesli jego obecnos¢ zaktoca korzystanie
Z przestrzeni.

§9. Zasady zachowania



Uzytkownicy zobowigzani sg do zachowania ciszy, kultury osobiste;j 1
szacunku wobec innych.

Zabronione jest zachowanie zakldcajace spokoj, agresywne, wulgarne lub
zagrazajace bezpieczenstwu.

Pracownik biblioteki ma prawo poprosi¢ o przerwanie gry lub
opuszczenie Strefy Gier w przypadku nieprzestrzegania zasad.

Zabrania si¢ odtwarzania glto$nej muzyki, filméw, nagran oraz
generowania innych dzwigkow, ktore mogg zaktdca¢ komfort gry i
korzystanie ze Strefy przez innych uzytkownikow. Korzystanie ze
stuchawek jest dozwolone, o ile nie przeszkadza innym.

810. Procedura zwrotu gier

1.

Po zakonczeniu rozgrywki uzytkownik zobowigzany jest zwroci¢ gre
pracownikowi lub odtozy¢ na wyznaczone miejsce.

Uzytkownik powinien zgtosi¢ zauwazone braki lub uszkodzenia
elementow gry.

Pracownik ma prawo przeliczy¢ elementy gry przy uzytkowniku.

§11. Korzystanie z wlasnych gier

1.

Uzytkownicy mogg korzysta¢ z wlasnych gier, jednak WBP nie ponosi
odpowiedzialnosci za ich uszkodzenie, zgubienie lub kradziez.

Wiasnych gier nie wolno pozostawia¢ w Strefie Gier po zakonczeniu
korzystania z przestrzeni.

812. Rzeczy osobiste



1. Uzytkownicy sa odpowiedzialni za swoje rzeczy osobiste.

2. WBP nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione bez nadzoru.

813. Grupy zorganizowane

1. Korzystanie ze Strefy Gier przez grupy zorganizowane (np. szkoty,
swietlice, organizacje) jest mozliwe wylacznie po wczesniejszym
ustaleniu terminu z pracownikami Strefy.

§14. Odpowiedzialnos¢ materialna

1. Uzytkownicy ponosza odpowiedzialno$¢ materialng za zniszczenie,
uszkodzenie lub zgubienie elementdéw gier oraz wyposazenia Strefy.

815. Ochrona danych osobowych

1. Dane osobowe uzytkownikow przetwarzane sa zgodnie z polityka
prywatnosci WBP, dostgpng na stronie internetowej biblioteki.

8§ 15. Polityka ochrony dzieci

1. W WBP w Opolu obowigzuja standardy ochrony matoletnich,
wprowadzone zarzadzeniem Dyrektora WBP w Opolu nr 14/2024.

Zarzadzenie jest dostepne na stronie internetowej biblioteki.

816. Postanowienia koncowe

1. Korzystanie ze Strefy Gier oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

2. Pracownicy biblioteki majg prawo interweniowa¢ w przypadku
naruszenia regulaminu.

3. WBP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.



4. W sprawach nieuregulowanych regulaminem zastosowanie majg ogolne
regulaminy obowigzujace w WBP.



